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GRADO 5°
HABITO # 4 GANAR - GANAR

OBIJETIVO DE APRENDIZAIE: Identificar las habilidades que cada estudiante tiene dentro del aula y reconocer las
de mis compafieros y compaiieras.
PREGUNTA: iTodos tenemos las mismas oportunidades!

+ INICIO

Observa el siguiente video de la fabula del: “Ledn y el ratéon”
https://www.youtube.com/watch?v=kws9 Wm8DMU

Luego de observar el video responde las siguientes preguntas:
1) ¢Quésituacién influyé en el ledn para cambiar su actidud inicial?
2) ¢éPor qué crees que el raton acudié presuroso a ayudar al ledn?
3) ¢Qué importancia tiene la humildad en esta fabula?
4) ¢Qué ensefianza te dejo esta historia?

% DESARROLLO
HABITO: GANAR — GANAR

Pensar ganar-ganar es una actitud positiva ante la vida, un marco de referencia mental que dice que no solo uno debe
ganar, sino busca el triunfo colectivo.

Existe también la actitud ganar-perder.que incluye las actitudes siguientes: utilizar a otras personas fisica o
emocionalmente para sus propios fines egoistas, tratar de avanzar a expensas de los demas, sentir envidia por los
triunfos de otros, insistir con siempre salirte con la tuya, desinterés por los sentimientos de los demas, difundir
rumores de otra persona.

GANAR - GANAR sighnifica...

Escribe en tu cuaderno

Pensar Ganar-Ganar &5 el cuarto habito, aue nos
. hablomas sobre la relacion que fenemos con fos
Personas que nos rodean, pretende que dentro de
cuakyuier relacion pensemos en o que obtendra
| ora persona fanto como nosoiros al reclzer uno
accion, especioimente s se frotor de clgun favor 0
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A través de esta historia podemos conversar con los estudiantes sobre la importancia de reconocer los valores y
capacidades de cada uno, y la forma como esa relacién es GANAR-GANAR, pues ambos se ayudaron.

%+ ACTIVIDAD

COLOREA Y DEBAJO RESPONDE:

1) Escribe una lista de las habilidades que tenia el ratén y las del ledn de la historia inicial.
2) Escribe cuales son tus habilidades.
3) Busca 10 palabras relacionadas con el habito 4.
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SINO PUEDES VER EL VIDEO LEE...

ELLEON Y EL RATON
Después de un largo dia de caza, un ledn se echd a descansar debajo de un drbol. Cuando se estaba quedando dormido,
unos ratones se atrevieron a salir de su madriguera y se pusieron a jugar a su alrededor. De pronto, el mas travieso
tuvo la ocurrencia de esconderse entre la melena del ledn, con tan mala suerte que lo desperté. Muy malhumorado
por ver su siesta interrumpida, el ledn atrapd al ratdn entre sus garras y dijo dando un rugido:
- ¢Como te atreves a perturbar mi suefio, insignificante ratdn? jVoy a comerte para que aprendais la leccion!
El ratdn, que estaba tan asustado que no podia moverse, le dijo temblando:
- Por favor no me mates, ledn. Yo no queria molestarte. Si me dejas te estaré eternamente agradecido. Déjame
marchar, porque puede que algln dia me necesites —
- iJa, ja, jal —se rid el ledn mirandole - Un ser tan diminuto como tu, ide qué forma va a ayudarme? iNo me hagas
reir!.
Pero el ratdn insistié una y otra vez, hasta que el ledn, conmovido por su tamafio y su valentia, le dejé marchar.
Unos dias después, mientras el ratén paseaba por el bosque, oyd unos terribles rugidos que hacian temblar las hojas
de los arboles.
Rapidamente corrié hacia lugar de dénde provenia el sonido, y se encontrd alli al ledn, que habia quedado atrapado
en una robusta red. El ratdn, decidido a pagar su deuda, le dijo:
- No te preocupes, yo te salvaré.
Y el ledn, sin pensarlo le contesté:
- Pero como, si eres tan pequefio para tanto esfuerzo.
El ratdn empezd entonces a roer la cuerda de la red donde estaba atrapado el ledn, y el ledn pudo salvarse. El raton
le dijo:
- Dias atrds, te burlaste de mi pensando que nada podria hacer por ti en agradecimiento. Ahora es bueno que sepas
gue los pequefios ratones somos agradecidos y cumplidos.
El ledn no tuvo palabras para agradecer al pequeio ratén. Desde este dia, los dos fueron amigos para siempre.




